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Objetivos



Tópicos abordados



Modelagem de sistemas



Model types

� Data processing model showing how the data is 
processed at different stages.

� Composition model showing how entities are 
composed of other entities.

� Architectural model showing principal sub-systems.� Architectural model showing principal sub-systems.

� Classification model showing how entities have 
common characteristics.

� Stimulus/response model showing the system’s 
reaction to events.



Modelos de contexto



O contexto de um sistema ATM



Modelos de Processo



Processo de suprimento de 

equipamentos



Modelos de comportamento



Modelos de fluxo de dados



DFD para processamento de 

pedido de compras



Diagramas de fluxo de dados



DFD de um conjunto de 

ferramentas CASE



Modelos de máquina de estado



Diagrama de estado



Modelo de máquina de estado de 

um microondas



Descrição de estado de um 

microondas



Estímulo de um microondas



Microondas em Operação



Modelos de dados semânticos



Modelo de dados semânticos de 

um projeto de software



Dicionário de dados



Entradas de um Dicionário de 

Dados



Modelos de Objetos



Modelos de Objetos



Modelos de Herança



Modelos de Objetos e a UML 

(Unified Modeling Language)



Hierarquia de classes para 

biblioteca



Hierarquia de classes de 

Usuários



Herança Múltipla



Herança Múltipla



Agregação de Objetos



Agregação de Objetos



Modelagem de comportamento 

de objetos



Issue of electronic items



Métodos Estruturados



Deficiências desses métodos



CASE em workbenches



Um workbench de análise e 

projeto



Componentes de um workbench 

para análise e projeto



Pontos-chave

� Um modelo é uma visão abstrata de um sistema que 
ignora alguns detalhes de sistema. Modelos 
complementares do sistema podem ser desenvolvidos 
para apresentar outras informações sobre o sistema

� Os modelos de contexto mostram como o sistema 
modelado está posicionado em um ambiente com modelado está posicionado em um ambiente com 
outros sistemas e processos. Eles definem os limites do 
sistema. Modelos de arquitetura, modelos de processo 
e modelos de fluxo de dados podem ser usados como 
modelos de contexto

� Os diagramas de fluxo de dados podem ser usados 
para modelar o processamento de dados realizado por 
um sistema. O sistema é modelado como um conjunto 
de transformações de dados, sendo que as funções 
atuam sobre os dados



Pontos-chave

� Os modelos de máquina de estado são usados para modelar o 
comportamento do sistema em resposta a eventos internos ou 
externos

� Os modelos semânticos de dados descrevem a estrutura lógica dos 
dados importados e exportados pelo sistema. Esses modelos 
mostram as entidades do sistema, seus atributos e os mostram as entidades do sistema, seus atributos e os 
relacionamentos dos quais participam

� Os modelos de objetos descrevem as entidades lógicas do sistema 
e sua classificação e agregação. Podem ser modelos de herança, 
agregação e comportamento.

� Os modelos de sequência, que mostram as interações entre 
agentes e objetos em um sistema, são usados para modelar o 
comportamento dinâmico

� Os métodos estruturados fornecem um framework para apoiar o 
desenvolvimento de modelos de sistema. Normalmente apoiados 
por ferramentas CASE.


